Objektovo orientované
programovanie




Predmet ako celok.
Ocakavania.

Podmienky

absolvovania. Zadanie.
Cvicenia. Prednasky.

Uvod OOP.
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» Cviclact:
Anna Povazanova, Michal Liiley, Saleh Abd
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- OOP paradigma
- Java - OOP prakticky

predmet? ° Intro do vyvoja softvéru - navrh,

implementacia, testovanie, verziovanie...




Ocakavania.
Ucast. Priprava. Sediet na stolicke.
Chyby. Java. Zabava. Dobrovolne.

Pozriet video >> CvicCenie >>
>> Prednaska >> Praca na projekte >> Dals1 tyzden
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Navyk. Priprava. Sediet na stolicke.
Chyby. Java. Zabava. Dobrovolne.

Pozriet video >> CviCenie >>
>> Prednaska >> Praca na projekte >> Dalsi tyzden
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+ Pre ziskanie zapoctu treba vypracovat vSetky
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Podmienky |semester - max. 60 bodov, min. 30 bodov

absolvovania
Semestralne zadanie

max. 30 bodov

Semestralny test

max. 10 bodov

min. 4 body

Malé testiky (prednaska)

max. 10 bodov

Aktivita cvicenia

max. 10 bodov

Skuska - max. 40 bodov, min. 10 bodov

Skuska

max. 40 bodov

min. 10 bodov

+ Pre ziskanie zapoctu treba vypracovat vSetky
casti zadania v akceptovatelnej kvalite

PREDNASKA 1 - UVOD 19. FEBRUAR
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- https://oop.fiit.stuba.sk/sk/docs/
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Zadanie.
Téma:
[Lubovolna pocitacova hra




Specifikacia -

Zanre: https://enwikipedia.org/wiki/
List of video game genres

- https://oop.fiit.stuba.sk/sk/docs/

assignments/specification
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Semestralne

zadanie Cast Body
Zadanie 1 - Specifikacia max. 5 bodov
Zadanie 2 - Checkpoint max. 5 bodov

Zadanie 3 - Finalne odovzdanie |max. 20 bodov

19




Termin

- Zadanie 1 - Specifikacia

do 8. marca 23:59
odovzdat do AIS
format PDF, please




Cvicenia.




Ulohy - Na stranke budu zverejnené ulohy kazdy
tyzden
Organizacné - github, prostredie...
Java - testovac JikVict

Zadanie - konzultacie, prezentacie...

Pytajte sa!




Prednasky.
Video. Otazky. InSpiracia. Kviz.
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prednasku. Pozrite si ho.
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Napln - Priprava - video:
prednasky  Mate k dispozicii video na kazdua
prednasku. Pozrite si ho.

+ Otazky:
Ak ste niecomu neporozumeli, spytajte sa
na prednaske. Odpoved si moze vyzadovat
pripravu.

+ InSpiracia:
Projekty z minulych rokov




Napln » Kviz:

prednasky  Na konci prednasky bude kviz.
Za spravne odpovede mozete celkovo ziskat
max. 10 bodov.
Nie je minimuim.




Otazky?
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principy
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double

+ A potom je tu Objekt
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SPRAVANIE
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Experiment - Sk{iste sa zamsliet nad objektami vo svojom
okoli...

+ Pre kazdy objekt sa opytajte dve otazky:

V akych stavoch sa moze tento objekt
nachadzat?

AKké “spravanie” moze tento objekt
vykonat?




OOP svet




O0P svet * Softvéroveé objekty su konceptom podobné
objektom z realneho sveta
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O0P svet * Softvéroveé objekty su konceptom podobné
objektom z realneho sveta

- Stav je uchovavany v pamati resp.
premennych resp. atribuatoch

- A spravanie je exponované cez metody
(funkcia v inych jazykoch)







+ Aky je vztah medzi metodou (spravanim) a
atributom (stav)?
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+ Aky je vztah medzi metodou (spravanim) a
atributom (stav)?

+ Metody pracuju s vnutornym stavom
objektu a su zakladnym mechanizmom pre
komunikaciu medzi jednotlivymi objektmi




Enkapsulacia




Enkapsulacia « Skryvanie vnutorného stavu a vyzadovanie
aby sa vSetka interakcia vykonavala cez
metOody daného objektu sa nazyva
enkapsulacia







+ Vrealnom svete sa nachadzju objekty
rovnakeho druhu.

Idete vyrabat nabytok
Idete stavat dom
Vyskladat si pocitac




+ Vrealnom svete sa nachadzju objekty
rovnakeho druhu.

Idete vyrabat nabytok

Idete stavat dom

Vyskladat si pocitac

- Cim zac¢nete?
Navrhom, planom, blueprintom
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objektov zname pod menom Kniznica

» class Kniznica {

string farba = ‘bielo moreny dub’;
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void otvorLaveDvere() {
dvereLaveOtvorene = true;

]
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Trieda

» Moja kniznica u mna doma je inStanciou triedy

objektov zname pod menom Kniznica

» class Kniznica {
string farba = ‘bielo moreny dub’;
boolean dvereLaveOtvorene = false;

void otvorLaveDvere() {
dvereLaveOtvorene = true;

]
j

- Kniznica mojaKniznicaDoma = new Kniznica();




Konvencie




Konvencie *+ Jeden subor =1 Trieda
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Konvencie *+ Jeden subor =1 Trieda

- Mnozina Tried, ktoreé spolu logicky suvisia
=>su v jednom baliku

- Baliky su priecinky pre Triedy. Nazov je
vzdy obratena domeéna organizacie.
sk.stuba.fiit.<nazov>
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Nazvy

+ camelCase - otvorDvere() - metody a atributy
- PascalCase - MojaTrieda - Triedy
- snake case - nepouzivame v Java

- kebab-case - nepouzivame v Java




Dakujem za pozornost




